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Bevezeto

A Grimm testvérek meséje olyan vildgot mutat be, amely eltér a miénktdl. Itt minden embernek
egy, hadrom, hét... azaz paratlan szdmu szeme van, Ebben a tudatban ¢l harom ndévér az erdd
koézepén. Harman élnek, paratlanul szépek és kiilonlegesek. De egyikiik, Kétszemii mas, mint
testvérei. Paros szemmel sziiletett, ezért nOvérei szemében O furcsa, hibas. Lenézik, kikozositik,
dolgoztatjak. De Kétszemi nincs egyediil. Kis segitséggel megtanul kiallni 6nmagéért. Nem
kell ehhez mas, csak egy alruhas tiindér, egy kis énektudas és egy... kecske.

Az Egyszem, Kétszem, Haromszem torténet a furcsasdgokrol és az elfogadasrol, egy olyan
kiforditott vilagrol, ahol semmi sem az, aminek latszik.

Ebbe a vilagba léphetiink be a segédanyag jatékainak segitségével. Reményeink szerint az
eldadas utani feldolgozas, a jo hangulata jaték emlékezetesebbé teszi a szinhdzi élményt,
egyuttal feldolgozhatdva, kijatszhatova valnak a mese konfliktusai, nehéz helyzetei — vagy
éppen a mese vildganak segitségével fejleszt készségeket, képességeket.

Osszeallitasunkban olyan jatékokat kinalunk, amelyeket osztalyteremben, iskolaudvaron is
jatszhatunk, kevés elokésziiletet és eszkozt igényelnek. A jatékok egyesével, vagy jatéksorokba
rendezve is jatszhatok, a csoport kedvének és a rendelkezésre all6 idonek megfeleléen. Ha
jatéksorokat terveziink, érdemes a kiilonféle tipusu jatékok koziil egyet-egyet dsszevalogatni.

A segédanyag alsé tagozatosok szamara késziilt, egyes jatékokhoz tobb valtozatot is kinalunk,
hogy a jatékot a korosztalynak megfeleld nehézségi fokon jatszhassuk.

A feldolgozashoz pedagdgusok szamara ajanljuk a Ciroka Babszinhdz Youtube-csatorndjan
lathat6 interjukat az alkotokkal:

https://www.youtube.com/@cirokababszinhaz4023

Jo6 jatékot kivanunk!

A jatékok Osszedllitasdhoz az alabbi forrasokat hasznaltuk:

Bujj, bajj, zold ag... Népi gyermekjatékok, szerk.: Kovacs Agnes, Mora Ferenc Kényvkiado,
Budapest, 1976.

Gabnai Katalin: Dramajatékok. Bevezetés a dramapedagdgiaba, Helikon Kiadd, Budapest,
1999.

Jatékkonyv, szerk.: Kaposi Laszl16, Marczibanyi Téri Miivelddési Kozpont, Budapest, 1993.

O. Nagy Gabor: Magyar sz6lasok és kozmondasok, Gondolat-Talentum, Budapest, 1994.



I. Bemelegit6, hangulatteremt6 jatékok
Kecskés fogocska (bemelegit, mozgasos jaték)

Korbe allunk, kézen fogva, feltartott karjainkkal kapukat alkotunk. Kivalasztjuk a két novért —
Ok a fogok, ¢€s a kecskét, akit kergetnek. A korben allok segitik a kecskét — neki kaput tartanak,
de ha a két névér szeretne beszaladni a korbol, vagy kiszaladni onnan, leeresztjiik a kaput. Ha
a kapu ,,rosszul” miikddik, a kaputartok lesznek a fogok. Ha elfarad a kecskénk, cseréljiink!

(5-8 perc)

Szembefogé (bemelegitd, tarsismereti jaték)

Téarsunk hata mogé allunk, hatulrdl befogjuk a szemét, és elvaltoztatott hangon elmondjuk az
alabbi mondokat:

Egy kis leany bortonbe’,
be van zarva so6tétbe,
irjunk neki levelet,

ki van a hatad megett?

A mondoka végén megprobaljuk kitalalni, ki fogta be a szemiinket.

(min. 5-8 perc)

Hangsulyos szamolos (bemelegitd, koncentracids jaték)

Korben allunk, és egyiitt szamolunk, megszamoljuk a szerepldink szemeit: 1,2,3,4,5,6,7... Ha
ez mar jol megy, gy mondjuk a szdmsort, hogy a paratlan szamok hangstlyosak legyenek:
1,2,3,4,5,6,7. Majd a paros szamokra kertil a hangsuly: 1,2,3,4,5,6,7. A hangstlyos szdmoknal
tapsolhatunk is.

Nehezebb valtozat: A ritmust tartva vagy csak a paros, vagy csak a paratlan szdmokat mondjuk
ki hangosan, és a maradék szamok helyett tapsolunk. Nehezitett valtozat, ha nem egyszerre,
hanem a korben egymas utan, egyesével szamolunk, ugyanigy tartva a ritmust.

(min. 3-4 perc)

Szamolos csoportalakitas (koncentracids, csoportalakito jaték)

Szabadon mozgunk a teremben, sétalunk, irdnyokat valtunk. Ha a jatékvezetdé kimond egy
szamot, annak a szamnak megfelel6 szamu csoportokba allunk. Talaljuk ki, milyen szamokat
mondjon a jatékvezetd, hogy mindenkinek jusson hely valamelyik csoportban! (A jatékot
érdemes akkor jatszani, ha utana olyan feladat kovetkezik, amelyben kisebb csoportokban
dolgozunk.)

(3 perc)



IL. Anyanyelvi és kommunikacios készségeket fejleszto jatékok
Szemfiiles szolasok

Ebben a mesében sokat jatszunk a ,,szem” szdéval. Sok-sok olyan szdlds, kdzmondas van,
amelyben ez a testrésziink szerepel — de tudjuk-e, mit jelentenek? Az alabbi tdblazatban
Osszekeveredtek a mesében szereld ,,szemes szolasok™ és a jelentésiik, keressétek meg a
parokat!

nem all j6l a szeme se akkor mondjuk, ha valaki nagyon ¢hes

szemenszedett hazugsag akkor mondjuk, ha meg kell 6rizniink valami
nagyon fontosat, a legféltettebb kincsiinket

szemet szir akkor mondjuk, ha valami nagyon nem igaz

kopog a szeme akkor mondjuk, ha érdemes valamit tobb
oldalrol megvizsgéalni, masok véleményét is
megkérdezni

tobb szem tobbet lat akkor mondjuk, ha valakitél nem sok jot lehet
varni

vigyaz r4, mint a szeme fényére akkor mondjuk, ha valami szokatlan vagy
helytelen, és ezért feltlin

’)'

Ha van kedviink, gytijtsiink még ,,szemfiiles szoldsokat
Nehezebb valtozat:

Megprobalhatjuk némajatékkal is megjeleniteni a szemmel kapcsolatos kifejezéseket;
eljatszani, gesztusokkal megmutatni, mit jelentenek! A koézdsen 0Osszegylijtott szolasokat
cédulakra irjuk, és kiscsoportokban megbeszéljiik, hogyan mutassuk meg a tobbieknek! Vajon
kitalaljak, melyikre gondoltunk? (A szolasok jelentését érdemes a jaték eldtt kozdsen
megbeszélni).

Példak: Egyik szeme sir, a masik nevet.
Leragad a szeme az 4lmossagtol.
Majd kiugrik a szeme.
Legelteti a szemét valakin.
Nem lat a szemétdl.

(min. 20 perc)

Kecske-nyelv

Kétszemi remekiil megértette, barmit is mondott neki Tonton tr. Probaljuk ki mi is, értiink-e
az allatok nyelvén! Két csapatot alkotunk. Az egyik csapat kitalalja, mit szeretne elmondani a
blivos kecske Kétszemiinek, €s ezt megosztja a masik csapat egyik tagjaval. Aki a kecskét
jatssza, csak mekeghet, mekegéssel és némajatékkal probalja elmagyarazni csapatdnak, mit
szeretne. A csapattagok természetesen embernyelven taldlgathatnak.

Példak: Nagyon almos vagyok, menjiink haza.



Ott repiil egy pillang6, kapjuk el!
Szeretném, ha varrnal nekem egy kiskabatot!
Nyéron utazzunk el a tengerhez!

(min. 15-20 perc)

Kormese

Probaljuk el egyiitt elmesélni Egyszem, Kétszem, Haromszem torténetét! Uljiink korbe. Valaki
elkezdi a mesét: Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer... A mellette iil6 folytatja, de mindenki
csak egyetlen mondattal flizheti tovabb a torténetet. Vigyazat, mire a kor végigér, be is kell
fejeznlink a mesét: Itt a vége, fuss el véle! Fontos, hogy mindig kapcsolédjunk az el6z6
mondathoz!

Ha sikertiilt elmondanunk a torténetet, beszéljiikk meg, melyek voltak szamunkra a legfontosabb
események, fordulatok, esetleg kifelejtettiink-e valamit. A beszélgetés utdn érdemes még egy
kort mesélni.

(min. 20 perc)

III. A mese vilagat mélyité jatékok
Menjiink ki a rétre! (bemelegitd, mozgasos jaték)

Lépjlink be a mese vilagaba! Emlékeztek ra, hogyan sétalt ki Kétszemii és a Blivos Kecske a
rétre? A rét pontosan szaz 1épésre van — jarjunk korbe, és szamoljuk a 1épéseinket ugy, hogy
egy lépésiink tizet ér: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70... aztdn jon a

szlik 0svény (jarjunk oldalazva)

bokrok (egy ugras)

erdd (nézziink fel a fak lombjara, a magasba)
kispatak (Gsszunk at rajta),

80, 90, 100... és mar meg is érkeztiink!
(érdemes tobbszor elismételni, 3-5 perc)
Viltozat:

Varazs-koreografia

A rétre vezetd Ut allomasaihoz mi is kitalalhatunk (ij mozdulatokat! Es ha mér ez is jol megy,
hallgassuk meg Kétszemii varazsénekét, és készitsiink hozza vardzstancot (az egyes sorokhoz
egy-egy mozdulatot talaljunk ki):

Két szemedben két szép csillag,

Két szarvad kozt kél a nap,



Csillagszemi biivos kecském
Segits rajtam néhanap!
Egyiink olyat, mint az alom,

Terits asztalt kisbaratom!

Jatszhatjuk parban vagy kisebb csoportokban is.
(10-12 perc)

Csaladi album

Egyszem, Kétszem és Haromszem csaladi fotalbuméban sszekeveredtek az oldalak. Allitsuk
helyre a sorrendet!

(A képek a mellékletben taldlhatok. Erdemes a képeket tobb példanyban kinyomtatni, hogy
minden kiscsoportnak jusson kiilon ,,album™.)

Meséljiik el, melyik képen mi torténik! Adjunk cimet a képeknek!
Figyeljiik meg alaposan a képek szerepldit! Milyen érzelmek jelennek meg a képeken?

Rendezziik at az albumot gy, hogy az elején legyen a kedvenc képiink, a végén pedig az,
amelyik a legkevésbé tetszik! Miért ezt a sorrendet valasztottuk?

Most rendezziik at gy az albumot, ahogyan szerintiink Kétszemii rendezné el a képeket! O
milyen szempont alapjan csoportositana? Vajon minden képet megdrizne? Miért?

Es hogyan nézne ki Haromszemii fotéalbuma? Rajzoljunk egy olyan képet, ami itt nem
szerepel, de Haromszemii szdmara fontos lenne!

Most mar igazan mindent tudunk a szereplokrdl, ugyhogy azt is meg tudjuk mondani, mi jart
éppen a fejiikben, amikor a képek késziiltek. Alakitsuk at az albumot képregénnyé! Vagjunk ki
papirbol szobuborékokat, és irjuk a szereplok mellé a gondolataikat!

(min. 45 perc, de a jaték egyes elemei kiilon vagy folytatdsokban is jatszhatok)

Tonton ur emlékmiive

Kétszemi sohasem szeretné elfelejteni jo baratjat, Tonton urat. Elhatarozza, hogy emlékmiivet
allit neki. Legylink mi a szobraszok, formaljuk meg sajat testlinkbdl az emlékmiiveket!
Dolgozzunk kiscsoportokban (egy csoportban 4-5 f6 legyen). A szoborcsoportok Tonton ur
¢letének legfontosabb pillanatait mutassdk meg. Szerintetek mikor volt a legvidamabb? A
legszomorubb? A legvardzslatosabb? Melyik pillanatra emlékszik vissza legszivesebben
Kétszemli? Beszéljik meg, mit &brazolnak a szobrok, milyen cimeket adnink a
kompozicioknak!

(min. 20 perc)



Utazas a Sokszajuak orszagaba

Kétszem ¢s a Kiralyfi naszatjukon eljutottak egy furcsa orszadgba, melynek kirdlya Hétszaju
volt, és lakdinak mindenféle szdmu szdja volt (de az se volt baj, ha csak egy...). Készitsiik el
sajat soksz4ju maszkunkat, izlés szerint, kartonbol vagy papirzacskoébol! Hanyféle szajat
tudunk rajzolni? Hogyan tudunk mozogni, tdncolni a maszkokban?

(min. 45 perc)

Kétszemiu élete

Milyennek képzeljiik Kétszemii jovojét a Kiralyfival? Egy nagy csomagoldpapirra készitstink
kollazst, vagjuk szét a fényképeket, ragasszuk a kép-részleteket a papirra, és egészitsiik ki a
sajat rajzainkkal! (Egyénileg vagy egész csoportban is dolgozhatunk.)

(min. 30 perc)

+ 1 jaték ebéd elbttre:
Kétszemii meniije

A biivos almaba harapva Kétszemi minden falattal més és mas finomsagot kostolhatott meg.
Legylink most mi a biivs szakacs, és tervezziik meg Kétszemi napi mentijét! Figyeljiink arra,
hogy mindenféle étel keriiljon teritékre, hogy Kétszemii igazan egészséges legyen!

A Biivés Alma Etlapja datum:
Reggeli

elsd harapas (étel):

masodik harapés (ital):
Tizoérai

els6 harapas (étel):

masodik harapds (ital):
Ebéd

elsd harapas (leves):
masodik harapés (foétel):
harmadik harapas (desszert):
negyedik harapas (ital):
Uzsonna

els6 harapas (étel):

masodik harapds (ital):
Vacsora

elsd harapas (étel):

masodik harapés (ital):
megjegyzes:




Képmelléklet:
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