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BEVEZETO

Micsoda igazsagtalansag! — csattanunk fel nap mint nap. De j6 lenne valaki, aki igazsagot szolgaltat!
Aki segit, amikor sziikség van ra. Valaki, akinek hisznek az emberek és aki elég okos és tigyes ahhoz,
hogy kialljon azokért, akik bajban vannak. Es ha ez a személy az orszag kiralya lenne? Az lenne a
tokéletes megoldas! Matyas kiraly meséi vicces kalandokon, izgalmas cselszovéseken és jatékos
helyzeteken keresztiil mutatjak be hogyan gy6z a j6 és az igazsag,.

A feldolgozé segédanyag jatékai hasonlé kalandokat igérnek: ez alkalommal elsésorban alkoto
jellegti és dramatikus jatékokat valogattunk 6ssze, amelyek segitségével megidézzik Matyas kiraly
vilagat, és elgondolkozunk azon is, milyen a j6 uralkodo.

A feladatok alapvetéen egymasra épiilnek, de egy-két jaték kivalasztasa is lehet alapja a szinhazi
élményt feldolgozo beszélgetésnek.

A jatékleirasokat babos kisokossal egészitettiik ki, amely a babterveken keresztil mutatja be az
el6adasban lathaté babtechnikakat.

A segédanyag 6 éven feliili kisiskolasoknak késziilt.

A feldolgozashoz pedagogusok szamara ajanljuk a Ciréka Babszinhaz Youtube-csatornajan lathato
interjut az alkotokkal:
https://www.youtube.com/watch?v=AUvklbn4l.Vg

J6 jatékot kivanunk!

A segédanyagot Michac Gabor babtervei és az el6adds fotdi illusztraljak


https://www.youtube.com/watch?v=AUvklbn4LVg

BEMELEGITO, HANGULATTEREMTO JATEKOK
Az ész csatai

Matyas kiraly sok csatat vivott élete soran, am mint minden igazan okos uralkodd, jol tudta, hogy
nemcsak az erd, hanem az ész is fegyver: sokszor éppen éles eszének koszonhette a gybzelmeit.
Ebben a jatékban a gyerekek is kiprobalhatjak, milyen gyors gondolkodassal ,,csatat nyerni”.

A csoport koérben all; a jatékvezetd pedig a kor kbzepére 1ép. A vezetd ramutat egy jatékosra, és
hangosan mond egy kategoriat (példaul: névények, szinek, allatok, ételek).

Amelyik jatékosra ramutattak, az azonnal leguggol. A két mellette all6 jatékos egymasra mutat, és
minél gyorsabban mond egy-egy olyan szét, amely beleillik a megadott kategoriaba (példaul novény:
tulipan, hovirag; szin: piros, fekete).

Aki kés6bb reagal, elbizonytalanodik, vagy nem tud megfelel6 valaszt mondani, ,,elvesziti a csatat”,
de sebaj: belép a kor kozepére, és 6 mondja a kovetkez6 kategoriat.

Mesterségek Matyas udvaraban

A gyerekek folyamatosan mozognak a térben, igyekezve azt minél jobban kihasznalni. Amikor a
jatékvezetd elkidlt egy szamot, a jatékosoknak minél gyorsabban olyan létszamu csoportokat kell
alakitaniuk, amekkora szam elhangzott (példaul az ,,6t” esetén 6t £6s csoportokba rendezédnek).
A csoport létszamat figyelembe véve érdemes olyan szamokat valasztani, amelyekkel a gyerekek
szama jol oszthatd. Az utolsé bemondott szam a 4, igy négy, véletlenszer(ien kialakult csapat jon
létre.

Ez a négy csapat azt a feladatot kapja, hogy kitalaljak, Matyas kiraly udvaraban melyik céh tagjai,
vagyis milyen mesterséget képviselnek. Ehhez érdemes kutatomunkat is végezni: mivel foglalkoztak
a korabeli emberek? Milyen mesterségeket ismertiink meg a mesékbdl? Jarjunk korbe a csoportok
kozott, és segitstik Oket az Otletelésben, tigyelve arra, hogy ne legyen két azonos mesterség. A
valasztott mesterségeket egyel6re ne aruljuk el a tobbi csapatnak; ezek a kovetkezd jaték soran
kapnak majd szerepet.

Buda varabdl jottink...

Az el6z6 jaték soran kialakult négy csapat a valasztott mesterségeit megtartva vesz részt a jatékban.
A csapatok egymas utan kertlnek sorra. Amikor egy csapat kovetkezik, a tagjai kézosen mondjak:
wBuda vdrdbol jittiink, mesterségiink cimere...” — majd egy szoborcsoportot alkotva megjelenitik
valasztott mesterségiket. A tobbiek megprébaljak kitalalni, mi lehet a foglalkozasuk, ehhez
kérhetik, hogy mozduljon meg a szobor, lassuk, hogyan dolgoznak a mesteremberek.

Ha van kedviink, a jaték végén a csoportok meg is rajzolhatjak céhitk cimerét — pontosabban
cégérét.




ANYANYELVI ES KOMMUNIKACIOS KESZSEGET FEJLESZTO JATEKOK
Forditott vilag

Matyas kiraly, mikor alruhaban jarta az orszagot, az udvari bolondjaval, Boldival gyakran kiilonleges
modon beszélgettek: visszafelé mondtak a szavakat, hogy senki se értse meg Sket. Forditott
nyelviikon beszélték meg azt is, merre indulnak utnak a birodalomban. Ebben a jatékban a gyerekek
is kiprébalhatjak ezt a ,,titkos nyelvet”.

A gyerekek parban vagy kiscsoportban dolgoznak. Feladatuk, hogy minél tobb magyar varos-, falu-
vagy teleptilésnevet gydjtsenek, majd ezeket forditott sorrendben leirjak (példaul: Kecskemit —
Témekscek, Eger — rege).

Amikor elkésziiltek, a csoportok egymas utan felolvassak a forditva leirt teleptilésneveket. A t6bbi
gyerek megprobalja kitalalni, melyik telepiilés neve hangzott el ,,bolondosan” visszafelé mondva.
Megnézzik a térképen, merre vannak ezek a teleptilések?

Koltéi proba

Matyas kiraly udvari bolondja, Boldi nemcsak tréfas volt, hanem igazi mestere a rimfaragasnak is:
versikéivel megnevettette az udvart, és olykor még a kiralyt is elgondolkodtatta. Lassuk, nekiink
hogy megy a verselés!

Minden céh alkosson egy négy soros verset vagy indulét, amiben elmondjak, mivel foglalkoznak,
miben a legjobbak. Adjuk el6 alkotasainkat a tobbiek, az ,,udvar” el6tt is!

A bélcs udvari bolond

Matyas kiraly és bolondja, Boldi gyakran tréfaltak meg az udvar népétis. A kiralyi meghallgatasokon
Matyas néha készakarva stletlenségeket valaszolt az unalmas kérdésekre — ilyenkor Boldi dolga az
volt, hogy kimagyarazza és bolcsességgé formalja a kiraly érthetetlen mondatait:

Udvartartds: ,,Mondd meg, kirdlyom, miért nyngszik le a Nap?”

Mtyds kiraly: ,, Azért, mert hirom.”

Bold:: |, Kedves udvartartas! Latiak, mily boles a mi kirilyunk? Vilaszdval arra utalt, hogy bigony hdrom a
magyar 1gazsag, és ag igazsag az, hogy a Nap mindig felkel és le is nyngszik. Ex a természet rendje!”

A jatékban egyszerre két szereplS il ki a tobbiek elé: Matyas és Boldi. A tobbiek az udvartartas
szerepében egyszert kérdéseket tesznek fel, de Matyas ezekre is roppant nagy siletlenségeket
valaszol. Boldi pedig igyekszik logikusan megmagyarazni, hogy a kiraly valasza miért helyénvalo.




ALKOTO JELLEGU JATEKOK, A MESE VILAGAT ELMELYITO JATEKOK
Matyas kiraly alruhaja

Matyas kiraly elhatirozza, hogy ismét alruhat 6lt. Ezuttal egy mesterember bSrébe szeretne bujni.
Hogy jol sikertiljon az alca, ahhoz azonban segitségre van sziiksége: a céheknek meg kell mutatniuk,
hogyan viselkedik egy-egy mesterember a mindennapokban.
Az el6z6 jatékokban kialakult négy csapat, a valasztott mesterségeit megtartva, kbzosen alkotjak
meg a sajat mesterembertik karakterét:

e hogyan mozog, milyen a testtartasa,

e milyen az 6ltézéke,

e milyen eszkézoket hasznal,

e mia,szava jarasa”, milyen kifejezéseket mond gyakran.
A karakter megalkotasahoz a csapatok jelmezeket és kiegészitGket is hasznalhatnak
Miutan a csapatok kidolgoztik a karakteriket, egymas utan bemutatjak azt a tébbieknek. A
bemutatas soran a csapattagok ,,atvaltoznak” a mesteremberré: mozgassal, hangadassal, révid
jelenettel szemléltetik, hogyan viselkedik az adott céh mestere.

Modern Matyas

Vajon ma, 2026-ban Matyas milyen alruhat 6ltene, ha el akarna vegytlni az utcan? Farmert viselne?
Vagy oltonyt? Esetleg buszvezetének alcazna magat? Vagy netan babszinésznek, esetleg tanito
bacsinak? Miért?

Ird vagy mesélj el egy rovid torténetet arrdl, milyen kalandokba keveredik Modern Matyas a
jelentinkben, és hogyan tesz igazsagot!

Az alabbi sablon segitségével tervezziik meg az alruhas Matyas figurajat! A sikbabot kartonbodl
kivagva, a jelolt részeken jancsiszoggel Osszeillesztve készithetjiik el:






A szarba szokkent gondolat

Vajon milyen tulajdonsagai tesznek valakit jo kirallya vagy kiralynévé? Matyasrol mindenki azt
mondta, hogy igazsagos volt, de mi lehet fontos még ezen kivil?

Csiraztassunk tokmagot a gyerekekkel, és minden tokmaghoz tarsitsunk egy tulajdonsagot, amire a
gyerekek szerint sziiksége lehet egy j6 uralkodonak! A tulajdonsigokat {rjuk a csiraztatd edény
mellé, nehogy elfelejtsiik 6ket! A 2-4 nap alatt kikelt csirat joizden el is fogyaszthatjuk, nagyon
egészséges étek!

(Csiraztatashoz hantolatlan tékmagot hasznaljunk. Egy éjszakara aztassuk tiszta vizbe, majd az
atoblitett magokat helyezziik csiraztato talba, és naponta két-harom alkalommal Gblitsiik 4t.




BABOS KISOKOS
Az el6adasban szamos kiilonb6z6 babtechnika megjelenik. Ismerjétek meg ezeket Michac Gabor
babtervei segitségével:

Sikbab
Gyerekjatékként is
talalkozhattatok vele,
népszert jaték is volt, a
gyerekeknek készult
papirszinhazakban is
kedvelt babtipus. Karjai
(gyakran labai is)
billentytkkel vagy
zsinorokkal mozgathatok.
,Hampelmann-nak is
hivjak 6ket.




Ujjbab

To6bb olyan babtipus is
van, ahol a jatékos keze a
bab része — az ujjbabok
esetében az ujjabdl valik a
bab teste. Az ujjbabokkal
egyszerd babozni, ezért a
gyerekek is szfvesen
jatszanak vele. Mivel egy
kezeden 6t ujj is van,
ujjbabokkal egyszerre tobb
karaktert is meg lehet
jeleniteni.



Kesztytis bab

A kesztyds bab a legrégibb és
legismertebb babtipus. A bab
alakja és formaja nemcsak a
babos kezéhez igazodik, de az
emberi test aranyaihoz is. A
leghiresebb  magyar vasari
babfigura is kesztyls bab:
Vitéz Laszlo.

A béabterven ol lathato,
hogyan helyezkedik el a
babban a babjatékos keze.
Probaljatok ki,  sikertl-e
utanozni ezt a kéztartast!
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Vezet6palcas marionett

A marionett  babokat
felulrol mozgatja a
babjatékos. A bab fejét egy
merev  palca tartja, a
végtagjai zsinorokkal
mozgathatok.
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Muppet

A muppet baboknak az
a f6& jellegzetessége,
hogy a babjatékos egyik
kezével a bab fejébe
nyulva tudja mozgatni a
bab szajat — hogy
hogyan, az jol latszik a
terven.

12



