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BEVEZETO

Lazar Ervin meseregénye a magyar gyerekirodalom szivmelengeté klasszikusa egy kilonos
baratsagrol, amely egy titokzatos sufniban szévédik Bruckner Szigfrid, az 6reg cirkuszi oroszlan
és Peti kozott. A kalandos torténet kozosségrdl, elfogadasrdl, egymasra figyeléstdl szol. Arrdl,
hogy a képzelet egy olyan titkos nyelv, amely képes 6sszekotni a gyerekek és a feln6ttek vilagat.

A segédanyag feladatai is a fantazia vilagaba vezetnek: a jatékok helyszinei a cirkusz és a titokzatos
sufni, amelyeket a gyerekekkel kozosen teremtiink meg az el6adas feldolgozasa soran. A
tematikus jatékajanlatokbol kedviinknek és idénknek megfelel6en allithatunk Ossze kilonféle
jatéksorokat, vagy valaszthatunk beszélgetésinditoként egy-egy rajzos, alkoto feladatot is. Egy-egy
téman belil az egyszerbb, révidebb, vagy kevesebb eszkozt igényl6 jatékokkal kezdink, és
haladunk a bonyolultabb valtozatok felé. A segédanyagot, mint mindig, ezuttal is els6sorban
inspiracionak gondoljuk, remélve, hogy altala sok uj Gtlet és jaték sziiletik.

A segédanyag 5 éven feliili 6vodasoknak és kisikolasoknak késziilt.

J6 jatékot kivanunk!

Tllusztraciok: Pinterest, AL eléadasfotok: Eder Vera



VARAZSUGRAS: A JATEK TERE

Lazar Ervin torténete a cirkusz vardzslatos vilagan keresztiil kalauzol minket sajat képzeletiink
birodalmaba. A mese karaktereivel, a torténettel kapcsolodo jatékokat is szervezhetjik a fantazia

terébe: az udvaron vagy a teremben valasszuk le a képzelet terét, a ,,porondot”, ahova belépve

barmi megtorténhet. A jatékokhoz j6 szolgalatot tehet egy megfelel6 méretd kooperacios ernyo,
amely a padléhoz r6gzitve porondda valhat, illetve t6bb jaték eszkoze is egyben. Ha nincs ilyen,

jeloljiik krétaval vagy maszkold szalaggal a jaték terét!

Amint a porondra ugrunk, a fantazia vilagaba keriliink: prébaljuk kil Egy, kett6, ha-rom!

Ezen a porondon semmi sem az, aminek latszik: barmilyen hétkoéznapi targy valami massa
valtozik! Bz a szék nem szék, hanem... 16! Vagy kalap? Esetleg szamitogépes asztal? Ha van
Otleted, ugorj a korbe, és mutasd meg az atvaltozast! Ha kitalaltuk, johet a kovetkezo!

(A szék mellett j6 jaték a seprd, a vOdor, a fakanal, egy bérond vagy tésztaszird is.)




BEMELEGITES/MOZGASOS JATEKOK
ARTISTAKEPZO
Vegyunk 6rat a vilaghira Jefferson-féle cirkusz artista-iskoldjaban!

Eszk6zok: cirkuszi zene bejatszasa (a legismertebb cirkuszi indulé Julius Fucik: A gladiatorok
bevonulasa c. miave), hullahopp-karika.

Varazsugrassal egyszerre ugorjunk be a porondral Fontos, hogy mozgas kozben vigyazzunk
egymasra: ne fussunk és ne érjiink egymashoz!

e Zenére sétaljunk a porondon, prébaljuk ki, hanyféle iranyba tudunk menni!

e Vilassz ki valakit, akit kdvetni fogsz, amerre csak megy! Probalj észrevétlen maradni, ha
észreveszi, hogy kéveted, mésvalakit kell valasztanod! Ugyelj arra is, hogy valaki vajon
kovet-e téged!

e Kezdbdhet az artista-tréning! Tudsz egyensulyozni féllabon? Remek! Most probald ki a
masik labadon is!

e Alljatok sorba a porond szélén! A porond kozepére teszek egy hullahopp-karikat! Sorban
elindulunk, és amikor eléred a karikat, ugorj bele, majd kil

e Most felallitom a karikat, és amikor ideérsz, bujj at rajtal

e Kik Iépnek fel a Jefferson-féle cirkuszban? Mutasd meg, hogyan jarnak-mozognak?
Milyen arcot vagnak? Lassuk a bohécokat! Johetnek az akrobatak! A tancosok! A
kotéltancosok! Az er6emberek! Szeretne valaki oroszlan-idomar lenni?

A jaték kapcsan beszélgethetiink arrél, milyen mutatvanyok lathatok a cirkuszban.

Tudtatok, hogy az Eurépai Unid legtébb orszagaban (2027-t6] Magyarorszagon is) betiltottak a
vadallatok cirkuszi szerepeltetését? Szerintetek miért?

SZILVIA MUTATVANYAI — JATEKOK LABDAKKAL

Fiatalabb koraban Szilvia bravirosan zsonglérkédott labdakkal — probaljuk meg mi is!

Eszk6zok: gumi-vagy textil-labdak, kislabdak vagy teniszlabdak, kooperaciés erny6
AZ OT TIGRIS HATFELE SZALAD - KIDOBOS

Szétszérédunk a porondon. Akinél a labda van, feldobja, és mond egy nevet. Akit szolit, annak el
kell kapnia a labdat, és gyorsan megprobalni kidobni valakit. Ha nem sikertl, tjra meg lehet
probalnil Akit kidobtak, a porond szélérél szurkolhat.

SEGITUNK, SZILVIA!

Szilvia mar nem fiatal, nem sikeriilnek mar gy a mutatvanyai, mint régen. De ha segitiink neki,
nem gurulnak szanaszét az elejtett labdak!

Feszitsik ki a kooperaciés erny6t, mindenki fogja meg a szélét! Valaki egyesével labdakat dobal az
erny6be: meddig tudjuk megakadalyozni, hogy a labdak leguruljanak?

Paros feladatként is menthetjik a labdakat: egy karton vagy muianyag lapot kétfeldl egyensilyozva
kell leejtés nélkiil atvinni egy teniszlabdat a porond egyik végébdl a masikba.



LABDAISKOLA

Régi, hagyomanyos jaték a labdaiskola, sok-sok valtozata létezik. A jatékosok a falhoz dobjak a
labdat, a monddkanak megfelel6en kilonféle figurakkal. Vajon kinek sikertl az 6sszes trikk?

Kisiskola:

Egy elire

Keét kettire

Hirom hatra

Hat kilencre

Usd ki tizre

Tizenegyre minden sorndl a falra pattintjuk a labdat és elkapjuk
Gyertyatarto a leveg6be dobjuk és elkapjuk a labdat

Vaskoppanto a falra dobjuk a labdat, de miel6tt elkapjuk, hagyjuk, hogy egyet
pattanjon a f6ldén

Egy a falba
17z a foldre tizet kell pattogtatni a labdat
Es mig egy a levegibe!

Nagyiskola:

Ugyanez a jaték, csak nehezitésekkel:

csattant6: minden elkapas el6tt tapsolni kell, vagy el6l, vagy a hatunk mogott, vagy eldl is, hatul is
cérnatekerd: minden elkapas el6tt gyorsan korbe kell forgatni a keztiinket egymas kortl

filhtzo: minden elkapas el6tt meg kell hizni a filinket

Talaljunk ki 4j trikkoket! Melyik lenne Szigfrid kedvence?




NEM LEHETUNK MAGANYOSAK - BESZELGETO-KOR

Uljiink le kérben a porond szélére, és beszélgessiink arrol, mit lattunk a babszinhazban! Akinek a
labdat dobom, annil van a szd!

A CIRKUSZ
Jartatok mar cirkuszban? Milyennek talaltatok? Melyik attrakcid tetszett legjobban?

Ha még nem voltal cirkuszban, milyennek képzeled? Lattal esetleg cirkuszt filmen vagy képen?
Ismersz még olyan térténetet, amely cirkuszban jatszodik?

A SUFNI

A darabban Petinek van egy titkos helye, a sufni, ahol Bruckner Szigfrid lakik, de ag apukdja csak egy ,régi
lomtarat” ldt benne.

Milyen volt ez a sufni? Milyen targyak voltak benne? Milyen volt a hangulata?
Szerintetek miért volt Petinek nagyon fontos ez a hely?
Nektek van-e olyan titkos kuckotok, ahova el tudtok bujni, ha egy kis nyugalomra vagytok?

Ha megtervezhetnétek a kedvenc titkos helyeteket, hol lenne? Mekkora lenne? Milyen anyagb6l
lenne?

(KEPZELETBELI) BARATOK

Szigfrid egy orids, de kicsit hiti és oreg orosgldn, aki Peti legjobb bardtja lesg, mert Peti nagyon egyediil érzi
magat.

Gondoljatok, hogy Szigfrid valéban ott volt a sufniban, vagy Peti talalta ki? Attél még, hogy
valaki csak a képzeletiinkben ¢€l, lehet-e ugyanolyan fontos baratunk, mint egy igazi?

Kik voltak Peti ,,val6sagos” baratai? Miért gondolod, hogy baratok voltak?

Lehetséges, hogy Peti feln6tt baratai hasonlitanak a cirkuszos baratokra? Lehetnek a felnéttek és a
gyerekek j6 baratok?

PETI ES APA

Az eldaddsban Peti apukdja folyton siet, és le akarja bontani a sufnit, mert nem litja ag oroszlanokat.
Szerintetek miért nem latja az apuka Szigfridet meg Szilviat?

Hol lehet Peti anyukaja?

Ha te lennél Peti, mit mondanal az apukanak, amikor le akarja bontani a sufnit?

Mi kell ahhoz, hogy az apuka is meglassa Peti baratait?

OSSZETARTOZAS

Peti torténetében ott van a csendes hidny (Szigfrid keresi a feleségét, Szilvidt, Peti is vdagyik a megértésre), és a
darab végén mindenki osszefog, hogy megmenthessék egymast.
Szigfrid és Szilvia évekig keresték egymast. Mit gondoltok, miért fontos az, hogy ne legyiink

egyedil, ha szomoraak vagyunk? Ti kivel szoktatok Gsszefogni, ha valami nehéz feladatot kell
megoldani?



NYELVI JATEKOK
Eszk6zok: papir, szines ceruza, szlikség esetén a szotar szavai és a meghatarozasok kinyomtatva
NAGYZASI HOBORT

W1t van ag oroszlanom. A szemiiveget csak nagyzisi hoborthil teszi fol, nines benne siveg.” — igy mutatja be
Peti Szigfridet. Lazar Ervin nagyon szereti az érdekes hangzasu, néha kicsit régiesnek tiné
szavakat, kifejezéseket. Tudjatok, mi az a nagyzasi hobort? (A nagyzasi hobort olyan viselkedés,
amikor valaki fontosabbnak, okosabbnak vagy feln6ttebbnek akar latszani a tobbieknél, mint
amilyen val6jaban, vagy szeretne nagyon menének tinni.)

Képzeljetek el valakit, akit Nagyzasi Hobortnak hivnak! Lehet ember, de lehet valamilyen allat is.
Milyennek képzelitek? Rajzoljatok le vagy jatsszatok ell

NAGYOTMONDOS

Meséljiink el egy torténetet Szigfrid modoraban! Kérben iliink, és véalasztunk valamilyen egyszerd
témat pl. Tegnap littam egy kutyit ag wtein. A kovetkezd gyereknek az a dolga, hogy a sajat
mondataban valamit ,rategyen” az elézdére, valami nagyobbat, vadabbat, viccesebbet mondjon.
PL

,» Legnap littam egy kutydt az utein.”

WAz nem is kutya volt, hanen egy hatalmas farkas!”

Akkora volt, mint egy haz!”

wHaz? Dehogy! Olyan magas volt, hogy beleiitkizitt a felhokbe!”

WEis a hatin egy egész cirkuszi sdtrat hozott, benne dtven orosglinnall”

Es azg orosglanok songldrkodtek a Holddal!” stb.

£s a hatan egy

egész cirkuszi satrat
hozott, benne

Stven oroszlannal!

. ﬂa’z? Dehogy!
- | Olyan magas volt,
hogy belelitkazott
> a felhokbel
B

> Az nem is kutya volt, ®
N egy hataimas faiasy

Akkora volt,
mint egy haz!

Tegnap l&®

egy kutyét |
az utcan.
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CIRKUSZI SZOTAR

Gytjtsiink olyan szavakat, amelyeket csak a cirkusz vilagaban hasznalnak! Az alabbi szavakat az
el6adas szovegkonyvébdl gytjtottik. Meg tudjatok magyarazni a jelentéstiket? (Ha ez még nehéz,
parositsatok Ossze a szavakat a magyarazatokkall)

Artista és f6zsonglGSr (8zigfrid mondja magdrdl: ,...egyébként artista és f63songlor”)
Attrakcio (,...rendkiviili attrakeid kivetkezik”)

Autograf (Arabella mondja, amikor megprobalja becsapni az igazgatit: Az idegenek antografor kértek
tilem”)

Cirkusz

Cirkuszigazgato

Etet8 (,,Mert én etetd vagyok. Baltazdrnak hivnak.”)

Halalugras (Szigfrid cirkuszi miiltiara ntalva: ,, Azok a baldlugrdsok, uramisten...”)
Légtornasz (Arabella bemutatisakor: ,,1égtorndsz és tancosnd”)

Porond (p/. ,Bruckner Szigfrid vagyok, a porond nra...” vagy ,, Arabella! A porond a tiéd!”)
Reklam (azg igazgatd mondja Szilvidrdl: ,Ki lesz akkor a reklim?!”)

Artista és f6zsongl6r: cirkuszmuvész, aki olyan nehéz dolgokat csinal, amiket mi csak amulva
tudunk nézni: a magasban ugral, kétélen tancol, vagy mas veszélyes mutatvanyokat hajt végre. Aki
pedig egyszerre tobb targyat (példaul labdakat, buzoganyokat vagy karikakat) dobal fel a leveg6be
ugy, hogy kozben egyik sem eshet le a foldre, az a...

Attrakcio6: kilonleges, izgalmas és latvanyos produkcié vagy meglepetés az el6adasban, amit
mindenki tatott szajjal néz.

Autograf: egy hires ember sajat kezG alairdsa, amit a rajongdk kérnek téle, hogy emlékbe
eltehessék.

Cirkusz: olyan utazé vagy alland6 szinhazi jellegi el6ado-mivészeti intézmény, amelyben
kilonféle latvanyos, tigyességi és szoérakoztatd produkcidk — példaul akrobatikai mutatvanyok,
egyensulyozasok, zsonglérszamok, bohoctréfak, illuzidk, valamint kordabban (és helyenként még
ma is) idomitott allatos szamok — kévetik egymast.

Cirkuszigazgato: A f6nék a cirkuszban. O az, aki mindent irdnyit, eldonti, hogy ki mikor 1ép fel,
milyen szamokbdl alljon a misor stb. - olyan, mint egy nagyon szigoru iskolaigazgato. ..

Etet8: Az az ember a cirkuszban, akinek az a dolga, hogy finom falatokat adjon az allatoknak, és
gondoskodjon réluk.

Halalugrasok: nagyon nehéz, veszélyes és bator ugrasok, amelyeket csak a legligyesebb artistak
mernek megcsinalni.

Légtornasz: olyan cirkuszmuvész, aki a cirkusz legmagasabb pontjan, a kupola alatt 16g egy
kotélen vagy hintan, és ott tornaszik a magasban.

Porond: az a kor alakd hely a cirkusz kézepén, ahol a mtvészek (az artistak, a bavészek vagy az
oroszlanok) fellépnek.



Reklam: amikor valamit vagy valakit (példaul egy sztar-oroszlant) mindenhol hirdetnek, hogy sok
ember halljon rdla, és jegyet vegyen az el6adasra.

ALKOTO JATEKOK

Eszkozok: v csomagoldpapirok, rajzlap, szines papirok, papirmaradékok, olld, papirragasztd
g > ] > > > > g 5
papirtanyérok, szines ceruza, vastag filctoll, vizfesték, ecsetek

CSODALATOS ATTRAKCIOK! NEZZE MEG CIRKUSZUNK MUSORAT!

Nézd meg a Ciroka Babszinhaz el6adasanak plakatjat! Képzeld el, hogy cirkuszigazgatoként
neked kell megtervezned az 4j mdsor plakatjatl Milyen szamok szerepelnének a te cirkuszod
mdsoran? Mit irnal ra a plakatra és a jegyre, hogy a kozénség megkapjon minden szikséges
informaciot? Tervezd meg az Gj musor belépGjegyét és plakatjat! Ha szeretnéd, hasznalhatod a
mellékletbdl kivagott sablonokat is.

HA LENNE EGY OROSZLANOM...

Tervezzik meg a sajat oroszlan-baratunkat maszk formajaban! A maszkot papirtanyérbol vagjuk
ki, rajzolassal, festéssel diszitjiik, az oroszlan soérénye selyempapirbél készul. Milyen szineket
valasztasz a maszkhoz? Milyen lesz a sérénye? Es mi lesz a neve? (Ha van kedved, olvasd el Lazar
Ervin meseregényét: a koényvben t6bb, érdekes nevd oroszlan is szerepel, Oket is
megformalhatod!)

EN, AZ ARTISTA

Te milyen mutatvanyt szeretnél megtanulni? Ki lennél, ha cirkuszban szerepelhetnél? Fekiidjink
le egy nagy darab csomagolopapirra, és kérjik meg egy tarsunkat, hogy rajzoljon minket korbel



Egészitsik ki, rajzoljuk meg ugy a sziluettiinket, mintha artistak lennénk! Rajzoljuk a figurank
koré, hol vagyunk, milyen targyakra van sziikségiink a mutatvanyunkhoz! Készithetink ebbdl a
rajzbol is cirkuszi plakatot!

KEPZELETBELI BARAT

Tervezz egy igazan kilonleges, titkos baratot — olyan valakit, aki tényleg csak a képzeletedben
létezik! Ha nem akarod, nem is kell megmutatnod: rejtsd el a cirkuszi sator fuggonye vagy a sufni
ajtaja mogé! (Azért valaki csak meglesheti, nem igaz?)

Rajzold le egy rajzlapra a baratodat, egy masik lapra a fliggonyt vagy ajtot. Kozépen vagd be a
lapot, hogy a kukucskalashoz fel lehessen hajtani a papirt.

MOZAIK CIRKUSZ

Epitsiink egyiitt egy olyan cirkuszt, amiben mindenki elfér: a kisfit és az oroszlanok, Apa és az
igazgatd, Roberto és Arabella... ehhez az kell, hogy mindannyian hozzategyink valamitl A
cirkuszi sator egyik nagyitott, kivagott valtozatat vagjuk annyi mozaikdarabra, ahanyan vagyunk.
Mindenki kap egy mozaik darabot, amire rarajzolja azt a szereplSt, vagy targyat, aki vagy ami a
legfontosabb volt szamara az el6adasban (nem baj, ha lesznek ismétlédések). A végén ragasszuk
vissza egyesével a darabkakat a sablonra: igy sztletik meg sajat cirkuszunk, a Mozaik Cirkusz!
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Melléklet:
Az el6adas plakatja

LAZAR ERVIN
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Plakat sablon
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Cirkuszjegy sablon
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